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Kierunek studiow Informatyka

Data rozpoczecia studiow  |pazdziernik 2013 r. Rok akademicki realizacji 2014/2015
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wykiadowy polski

Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marek Moszynski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Marek Moszynski
dr inz. Marek Kulawiak
mgr inz. Krzysztof Drypczewski

mgr inz. tukasz Markiewicz

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50

studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z technologiami firmy Apple: systemem operacyjnym Mac OS

X dla komputeréw oraz systemem iOS dla urzgdzen mobilnych. W przypadku pierwszego cenne jest
poréwnanie go z systemami: MS Windows oraz rodzing *nix. Ponadto laboratoria stanowig ¢wiczenie w

wytwarzaniu aplikacji wedle konkretnych wymagan, w okreslonych technologiach oraz (poprzez 'zmuszenie'

do nauczenia sie nowego jezyka programowania) podnoszg ogélne umiejetnosci programistyczne.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K_U09] wykorzystuje technologie
dostepu do danych, optymalizuje
wydajnos¢ aplikaciji, realizuje
projekt informatyczny, stosujac
gotowe komponenty i wzorce
projektowe, wytwarza aplikacje
rozproszone na platformy
stacjonarne i mobilne

Studenci wytwarzajg aplikacje dla
systemoéw MacOS X i iOS.
Aplikacje sg demonstratorami
konkretnych technologii
dostepnych na tych platformach.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K_W15] zna architektury
komputeréw, procesy systemu
operacyjnego, systemy plikow,
programy do przetwarzania tekstu,
zasady zarzgdzania dyskami i
pamiecig RAM, budowe
kompilatoréw, skanerow,
parseréw i analizatoréw
semantycznych

Studenci znajg architekture
systemow MacOS X i iOS, potrafig
wskazac¢ wspodlne cechy z
systemami *nix.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K_U08] $ledzi i optymalizuje
wydajnos$¢ bazy danych,
administruje systemami baz
danych i ich odtwarzania po
awarii, waliduje wymagania
niefunkcjonalne aplikacji
bazodanowych

Studenci poznajg Core Data -
wykorzystywang w praktyce
implementacje obiektowej bazy
danych.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

[K_U05] analizuje ryzyko,
projektuje polityke
bezpieczenstwa i wybiera¢ srodki
do zabezpieczania platform
obliczeniowych i aplikaciji,
zarzadza uprawnieniami, planuje

adresacje i nazewnictwo urzadzen

Studenci poznajg modele
zabezpieczeh wykorzystywane w
systemach operacyjnych firmy
Apple, i moga je poréwnac z
rozwigzaniami w systemach
Windows/*nix.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Rozwdj systemu MacOS, dostepnos¢ aplikacji, urzadzenia mobilne Apple

Architektura systemu MacOS X: System plikéw, pliki wykonywalne, GUI, biblioteki tadowane dynamicznie,

sterowniki, instalacja aplikacji

Jezyk objective-C

Tworzenie aplikacji w Cocoa Framework; wzorzec Model-View-Controller w Cocoa

Biblioteka Cocoa: Notyfikacje, panele, fadowanie zasobdw, pliki XIB

Biblioteka Cocoa: Widoki, rysowanie 2D, formatowanie tekstu, mechanizm copy-paste

Biblioteka Cocoa: dostep do sieci, OpenGL

Biblioteka Cocoa: CoreData

iOS i Cocoa Touch — tworzenie aplikacji mobilnych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Programowanie obiektowe.

Programowanie w C.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwia

50.0%

60.0%

Laboratorium

50.0%

40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Brak rozsadnych zrédet po polsku. Odsytam do angielskie;j listy lektur.
Prosze o sugestie, jesli kto$ zobaczy w ksiegarni ciekawa pozycje.

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/

realizowane zadania Jak zdefiniowac tablice (NSArray) z trzema stringami?

Jak bedzie wygladata deklaracja statycznej metody przyjmujgcej parametr typu int, a zwracajace napis
(nazwy wymysl).

Jaki efekt spowoduje wywotanie metody na zerowym (nil) wskazniku?

Jak maja sie kolekcje do zarzadzania pamigcig?

Jaki jest praktyczny sens uzycia NSStringFromSelector?

Co to jest property list? Do czego stuzy?

Co to sg cykle referencji, kiedy moga powstac i jak sobie z nimi radzi¢ w objective-C?

Jaka role petnig outlety? Jak funkcjonuja?

W jakich stanach moze znajdowac sie aplikacja iOS? Co sig z nig dzieje w poszczegdlnych stanach?
10 Co oferuje MacOS X w kwestii zarzadzania dokumentami?

11. Jak chronione sg wrazliwe dane uzytkownika na platformie iOS?

12. Poréwnaj NSThreads, NSOperations i GCD.

[N

©CONO O kW

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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