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Nazwa i kod przedmiotu

SYSTEMY INFORMACJI PRZESTRZENNEJ, E:35557W0

Kierunek studiow Informatyka

Data rozpoczecia studiow  |pazdziernik 2013 r. Rok akademicki realizaciji 2015/2016
przedmiotu

Poziom ksztatcenia | stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 3 Jezyk wykitadowy polski

Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Zbigniew tubniewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Zbigniew tubniewski
dr hab. inz. Marcin Kulawiak

dr inz. Marek Kulawiak

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50

studenta

Cel przedmiotu

Nabycie przez studentéw podstawowej wiedzy oraz umiejetnosci praktycznych z zakresu systemow
informaciji przestrzennej (GIS), co obejmuje zaréwno uzytkowanie GIS jak i elementy programowania
implementujgcego podstawowe funkcje GIS.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K_W12] zna pojecia i problemy
wizualizacji informacji,
przetwarzania obrazéw, rodzaje
przeksztatcen informacji oraz
protokoty w systemach
multimedialnych oraz zasady
percepcji i akwizycji danych
multimedialnych

Student zna mozliwosci GIS w
zakresie wizualizacji danych
przestrzennych. Zna podstawy
przetwarzania i wizualizacji
obrazéw jako warstw rastrowych
GIS.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K_U09] wykorzystuje technologie
dostepu do danych, optymalizuje
wydajnos¢ aplikaciji, realizuje
projekt informatyczny, stosujac
gotowe komponenty i wzorce
projektowe, wytwarza aplikacje
rozproszone na platformy
stacjonarne i mobilne

Student potrafi wykorzystac
popularne Systemy Informaciji
Przestrzennych do

realizacji prostych aplikacji
geoinformacyjnych; obejmuje to
elementy programowania GIS.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K_WO07] zna architektury platform
mobilnych i technologie
programowania urzadzen
mobilnych, aplikacje systemow
geoinformacyjnych, formaty
danych przestrzennych, metody
tworzenia i analizy map
cyfrowych, architekture i ustugi
systemow nawigacji satelitarnej

Student zna formaty danych
przestrzennych i ich
przeznaczenie oraz architekture
wspotczesnych systemow
informaciji przestrzennej. Zna
podstawowg funkcjonalnosé GIS
oraz przyktadowe aplikacje
systemoéw geoinformacyjnych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Student zna formaty danych
przestrzenneych i ich
przeznaczenie.

Student zna przyktadowe aplikacje
systemoéw geoinformacyjnych.
Student potrafi wykorzystaé
popularne Systemy Informaciji
Przestrzennych do

relizacji prostych aplikacji
geoinformacyjnych.

Student zna formaty danych
przestrzenneych i ich
przeznaczenie.

Student zna przyktadowe aplikacje
systemoéw geoinformacyjnych.
Student potrafi wykorzystaé
popularne Systemy Informacji
Przestrzennych do

relizacji prostych aplikacji
geoinformacyjnych.

Tresci przedmiotu

1. Definicja, koncepcje, struktura i podstawowe pojecia zwigzane z GIS 2. Przykiady zastosowan GIS 3.
Modele danych w GIS 4. Model wektorowy danych. Podstawowe typy obiektéw wektorowych: punkt, linia,
wielobok. Mapy tematyczne 5. Ztozone typy obiektow wektorowych 6. Model rastrowy danych w GIS 7.
Wybrane formaty danych wektorowych i rastrowych GIS 8. Baza danych jako podstawa GIS. Specyficzne
cechy bazy danych prze-znaczonych do przechowywania atrybutéw przestrzennych 9. Zapytania dotyczace
przestrzennych atrybutéw danych 10. Standaryzacja modeli wektorowych. OGC, SQL 11. Model wektorowy
topologiczny danych w GIS. Reguty topologiczne 12. Modele i reprezentacja danych tréjwymiarowych w GIS
13. Metody pozyskiwania danych do GIS. Import, adaptacja i wprowadzanie danych istniejacych,
geokodowanie 14. Przyktadowe techniki pomiaréw danych dla GIS 15. Podstawowe algorytmy
przetwarzania danych wektorowych. Analizy i przeksztatcenia geometryczne

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia praktyczne

50.0%

50.0%

Kolokwia w czasie semestru

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Longley P., Goodchild M., Maguire D., Rhind D. "Geographic
Information Systems and Science", John Wiley & Sons Ltd., West

Sussex 2005

2. Litwin L., Myrda G. "Systemy Informacji Geograficznej. Zarzadzanie
danymi przestrzennymi w GIS, SIP, SIT, LIS", Wydawnictwo HELION,

Gliwice 2005

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan.

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
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Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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