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Nazwa i kod przedmiotu

TROJWYMIAROWA WIZUAL.DANYCH PRZESTRZENN, E:35741W0

Kierunek studiow Informatyka

Data rozpoczecia studiow  |pazdziernik 2013 r. Rok akademicki realizaciji 2016/2017
przedmiotu

Poziom ksztatcenia | stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 4 Jezyk wykitadowy polski

Semestr studiow 7 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

dr inz. Marek Kulawiak

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z metodami algorytmicznego oraz programistycznego
wspomagania tréjwymiarowej wizualizacji danych w kontekscie geograficznym.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K_W12] zna pojecia i problemy
wizualizacji informacii,
przetwarzania obrazéw, rodzaje
przeksztatcen informaciji oraz
protokoty w systemach
multimedialnych oraz zasady
percepcji i akwizycji danych
multimedialnych

Student rozumie zasady
tréjwymiarowej reprezentacji
danych przestrzennych.

[SK2] Ocena postepdéw pracy

[K_U13] dobiera, konstruuje i
programuje algorytmy
przetwarzania obrazéw

Student potrafi implementowac
tréjwymiarowy System Informacji
Przestrzennej.

[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Grafiki trojwymiarowa a rozwigzania sprzetowe — potok graficzny.

Model opisu sceny trojwymiarowe;.

Uktady wspétrzednych dla danych przestrzennych.

Zasada obliczania widoku i operowania kamerg. Zasady teksturowania danych przestrzennych.

Wybrane elementy programowania z wykorzystaniem standardu OpenGL.

Trojwymiarowe pakiety graficzne w $rodowisku Java.

Grafika 3D w przegladarkach WWW.

WebGL, Cesium.
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetno$¢ programowania obiektowego.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

Laboratorium

57.14% 50.0%

Egzamin

50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Richard S. Wright, Benjamin Lipchak, Nicholas Haemel: OpenGL
SuperBible: Comprehensive Tutorial and Reference Addison-Wesley
Professional; 5 edition (August 2, 2010)

Uzupetniajaca lista lektur

Brak

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Budowanie tréjwymiarowej wizualizacji danych metodg anaglifu.

Tworzenie trojwymiarowego Systemu Informacji Przestrzennej w technologii Web.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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