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Nazwa i kod przedmiotu

MULTIMEDIALNE TECHNOLOGIE MOBILNE, E:35972W0

Kierunek studiow Informatyka

Data rozpoczecia studiow  |pazdziernik 2015r. Rok akademicki realizaciji 2016/2017
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II stopnia Grupa zaje¢

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wykitadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 4.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Bruniecki

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Bruniecki

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [12.0 0.0 9.0 6.0 0.0 27
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |27 0.0 73.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z technologiami zwigzanymi z realizacja aplikaciji
multimedialnych na urzadzenia mobilne.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K_U13] projektuje rozproszone
bazy danych i dobiera metody ich
integracji, realizuje obiektowo-
relacyjne bazy danych, formutuje i
testuje zapytania, realizuje i
uzytkuje bazy danych informacji
przestrzennej

Studenci potrafig wys$wietli¢ dane
przestrzenne w aplikacji
augmented reailty.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K_W11] zna algorytmy analizy
ruchu i lokalizacji obiektow,
metody indeksacji i wyszukiwania
danych multimedialnych, sposoby
budowania aplikacji
multimedialnych, zastosowania
danych biometrycznych,
analityczne metody przetwarzania
obrazoéw rastrowych oraz danych
hydroakustycznych

Studenci potrafig wyswietli¢ dane
przestrzenne w aplikacji
augmented reailty.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

1. Multimedia na urzadzeniach przeno$nych

2. Przetwarzanie wideo na urzagdzeniach mobilnych

3. Gry na urzgdzenia mobilne

4. Srodowisko Unity 3D

5. Open GL ES

6. Rzeczywistos¢ rozszerzona
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetno$¢ programowania obiektowego.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

Projekt

50.0% 60.0%

Egzamin pisemny

50.0% 40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. Munshi, D. Ginsburg, D. Shreiner: OpenGL ES 2.0 Programming
Guide, Addison-Wesley, 2010

Uzupetniajaca lista lektur

C. Morales, D. Nelson: Mobile 3D Game Development: From Start to
Market;Charles River Media, 2007

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/ |BRAK
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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