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Kierunek studiow

Elektronika i telekomunikacja

Data rozpoczecia studiéw

luty 2016 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2016/2017

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdw)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Andrzej Chybicki

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Andrzej Chybicki
mgr inz. Krzysztof Drypczewski

mgr inz. tukasz Markiewicz

Formy zajec Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem jest wyksztatcenie inzyniera informatyka, ktéry posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu stosowania
narzedzi przeznaczonych do tworzenia aplikacji mobilnych. Jest przygotowany do efektywnej pracy w
zespotach programistycznych, w firmach informatycznych i teleinformatycznych, a takze w szkolnictwie,
gdzie swoja wiedze i umiejetnosci bedzie wykorzystat z zachowaniem zasad prawnych i etycznych oraz ze
$wiadomoscig spotecznych probleméw informatyzacji.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K_U14] projektuje i konfiguruje
sieci sensoréw bezprzewodowych
w oparciu o rézne protokoty
komunikacyjne pod katem
tworzenia srodowisk inteligentnych

Student posiada umiejetnosci
tworzenia aplikacji mobilnych
wykorzystujgcych ustugi sieciowe

[SK2] Ocena postepoéw pracy
[SU1] Ocena realizacji zadania
[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[K_W14] zna technologie
zwigzane z urzadzeniami
mobilnymi i bezprzewodowe
systemy wbudowane

Efektem ksztatcenia jest wiedza z
zakresu tworzenia aplikacji na
urzadzenia mobilne wyposazone
w system Andoird, Windows
Phone oraz 10S

[SK2] Ocena postepow pracy
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

Tresci przedmiotu

Android - architektura systemu, ustugi, C2D

Podstawy tworzenia oprogramowania w technologii Android - Plik Manifest, Activity, Service, Content
Provider oraz inne elementy API specyficzne dla omawianej platformy

Podstawy tworzeia oprogramoania dziatajacego pod kontrolg systemu Windows Phone 7

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomo$¢ jezykéw programowania Java oraz C#

Znajomos¢ zagadnien z zakresu technik programowania obiektowego
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Wyktad

50.0% 50.0%

Laboratorium

50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Dokumentacja systemu Adnroid - http://developer.android.com/
index.html

Zasoby MSDN - Microsoft Developer Network http://ww.msdn.com

Uzupetniajaca lista lektur

Materiaty dostepne w sieci

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Stworzenie prostego systemu mapy cyfrowej na urzgdzenia mobilne wyposazone w system Android.

Stworzenie aplikacji wykorzystujacej web-service dla systemu Android

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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