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Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiow  |luty 2016 . Rok akademicki realizaciji 2016/2017
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II stopnia Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Bruniecki

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Bruniecki

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi technologiami programowania uyrzadzen

mobilnych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K_U13] projektuje i realizuje
systemy dynamicznej generacji
tresci i obstuguje bazy danych z
wykorzystaniem wybranych
jezykéw programowania, potrafi
programowac urzadzenia
przenosne, wykorzystywane w
tzw. elektronicznej walizce lekarza

Studenci potrafig wskazacé
kluczowe elementy architektury
aplikacji mobilne;.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K_U20] potrafi zaprojektowaé
sposab realizacji wybranych
zadan, przygotowuje obszerne
opracowanie pisemne
przedstawiajgce wlasne
rozwigzanie ztozonego problemu
technicznego, dokumentujgce
wykonane przez siebie prace
badawczo-projektowe, prezentuje
efekty swojej pracy ustnie,
postugujac sie slajdami

Studenci potrafig stworzy¢

aplikacje zgodng z wymaganiami.

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[K_W10] zna podstawowe techniki
modelowania danych, kluczowe
normy dla systemoéw
informatycznych oraz
bezpieczenstwa sprzetu
medycznego, komputerowe
metody wspomagania diagnostyki,
oraz Tl stosowane w réznych

dziedzinach stuzby zdrowia

Studenci potrafig wskazacé
kluczowe elementy architektury
aplikacji mobilnej.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie do programowania urzadzen mobilnych (1h)

2. Tworzenie aplikacji dla systemu Android (7h)

3. Tworzenie aplikacji dla systemu iOS (7h)
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetno$¢ programowania obiektowego (np. Java, C#, C++).

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Programowanie dla systemu 50.0% 50.0%
Android
Programowanie dla systemu iOS |50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. Hillegass, J. Conway: iOS Programming: The Big Nerd Ranch

Guide; Big Nerd Ranch Guides

R. Meier: Professional Android 2 Application Development, Wrox

Uzupetniajaca lista lektur

A. Alaisdair: Learning iOS Programming; O'Reilly Media

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/ [brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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